
Учебный план 

дополнительной общеразвивающей программы 

 «Дизайн Лаборатория»  

 

№ 

Название разделов 

Количество часов 

Форма 

промежуточной 

аттестации / 

контроля 

всего теории практики При 

дистанц

ионном 

обучении 

 

 Организационная 

работа по набору  

групп 

4 - 4 -  

 Вводное занятие. 

Входящий контроль 
2 1 1 2 творческое 

задание 

1. Введение в 

графический дизайн и 

визуальную 

коммуникацию 

4 2 8 4  

2. Основы графики, 

композиции и 

цветоведения 

10 4 20 10 Опрос, анализ 

визуального 

объекта 

3. Основы проектного 

мышления и 

визуального поиска 

4 2 12 4  

4. Искусственный 

интеллект как 

инструмент дизайна 

8 2 6 8 Самопрезентация 

готового проекта 

5. Основы работы с 

растровой графикой в 

Figma 

12 2 10 12  

6. Типографика и 

векторная графика в 

Figma. Работа с 

простой анимацией 

14 2 12 14 Самопрезентация 

готового проекта 

7. Веб-дизайн в Figma 10 2 8 10 Самопрезентация 

готового проекта 

 Промежуточная 

аттестация 

2 - 2 2 Защита 

творческого 

продукта 

 Создание своего 2 - 2 2  



портфолио 

 ИТОГО ОБЩЕГО: 72 17 55 72  

 

 

 

 


